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W tym rozdziale dowiecie sig,
Jjak wptywaé na jakoié powierzchni
tworzonej przez

Boundary Blend.

Skopiuj pierwszq
powierzchnie lustrem

i przygotuj krzywq - tuk,
jak na obrazku wyzej.

Stwérz szkice gabarytowe, gtéwne kontury.
Wykorzystaj je do stworzenia pierwszej
powierzchni przez V55. Zauwaz - krzywq
gtéwnq jest prosta a nie krzywa konturowa.

Pr'z gotuj powierzchnie "szyjki" wykorzystujqec Boundary Blend.
kolekc jonuj krzywe dla pierwszego i drugiego kierunku.

Jezeli masz problem z krzywq deolnq, wskaz krawedz i wcisnij
Shift i zanaecz tancuch. Bqdz ?rze,jdi do menu Curves, wskaz
krzywq > Details iz CTRL skolekecjonuj brakujacy kawatek.

lodelowanie powierzchniowe - tutorial no 8




Wytnij prawy kawatek powierzchni
gtownej. Stwérz krzywq boczngq
, pod uchwyt reki za pomocq np.
i polecenia Spline.

/ Stwérz powierzchnie wykorzystu jqc
polecenie Boundary Blend oraz
istnie jace warunki brzegowe.
Madaj - stycznosé do wszystkich
sqsiadujqcych powierzchni.
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"_ E
Y Stworz 3 dodatkowe I{r'z;.rwe
\ przez punkty. Styczno£é nadaj
% h tylke do deolnej powierzchni -
L ; stworzonej przez odsunigcie.
\ b 4

Stworz nowq powierzchnie
przez odsunigcie Edit » Ofsset
anier:chni gtownej w dét o Smm.

rzytnij ja w sposob widoczny na
rysunku powyzej.
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biJ Stwdérz nowq powierzchnie Zauwaz Ze nowo stworzona
o przez BB Fﬁ“'liidzﬂ’ dwiema pewierzchnia ma wiele
ﬂ' Juz istniejqcymi. ada j dodatkowych krawedzi.
o sfrcz_nusc ty ke wlul:bec Sprébujemy to

o dolnej powierzchni. poprawié!




o !  Problem bierze sig oczywiscie

z krzywych brzegowych. Sq one
taficuchem stycznych do siebie
elementow.Pro/E w mie jscu
kazdego przejscia tworzy
wierzchnfck. astgpnie pribuje
te wierzchotki pomigdzy dwoma
krzywymi tqczyé, co d T( widaé
nie zawsze mu wycho
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Aby méc kontrolowaé sposéb "lqczenia" wierzchotkéw przejdz do
menu Control points. DomyZlnie Pro/E nie potrafi potaczyé
prawidtowo dwéch krzywych. Wybierajac odpwiedni kierunek

wskaz pierwszy interesujqcy Cig wierzchotek - Pro/E automatycznie
prze jdzie do drugiej krzywej. Wskaz wierzchotek do potqezenia.

Direchon
Dodatkowe wierzchotki - |:|ur'||4:'l"~..|r  Fast
mozna uzyskaé tworzqc wczesniej & Second
zwykte punkty(muszq znajdowaé

sig na odpowiednich krzywch). Fit | Natual =
haing |Control points |
Pairit
J [*]
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£ \Condrantt  Contiol Pant:  Dpheng  Propd

Congtion | B

| ) Dby 14 il cbuimn Moimal
| Dagcioe 1-Last cham  Maomal
_ | Dagxcton 2-Fist chamn Fre=
T argant

Doadik St FOs|OFFSET =
|
Dot Sunt FRHOFFSET

-3 [eefouk St F2RHOFFSET o
h "I I LI_J
W przypadku nadawania  u swhake[im -

stycznnscl Pro/E generuje Tl
“zabawnie” wyglada jace {7 sttty |

krawgdzie przejsé.

A oto wynik!

Odznacz opcjg - Add
inner edze tangency -
w menu Lonstraint
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