Witam w kole jnym rozdziale

o powierzchniach. Wbrew pozorom
nie bgdziemy modelowaé

czgsci pokazanej obok.

Tym razem skupimy sig na krzywych
ktore sq gtéwnym czynnikiem
decydujqcym o jakosci tworzonych
powierzchni.
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Zanim przystqpimy do tworzenia
‘1 “ pierwszg'ch szkicow, krotkie
¥ wprowadzenie w skomplikowany
swiat krzywych.

W wiekszosc przypadkowi krzywe
powstajq z mniejszych "kawatkéw”,

IJ:n-l'qcznnych ze sobq w jeden tancuch.
olosalne znaczenie ma charakter

/\—/ tych "potqczen”. Trzy podstawowe
potqczenia to:

*G0 - krzywe sq potqczone
/\/ *61 - krzywe sq potqczone i sq styczne
‘"‘li *G2 - krzywe sq styczne z zachowaniem

¥~ promienia krzywizny w mie jscu
potqczenia
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Ok. Spréobujmy teraz przesledzic,
mozliwe drogi uzyskania krzywych
dla pokazanej na gérze czesci.

TAT

Jako pierwszy szkic stwérz
.g}l'éwne gabaryty. Nastgpny to
gtéwne kontury(wykorzystaj
zwykte tuki).

WARSZ

Wykorzystujqe szkic dla gtéwnych
konturéw stwérz tukowe "przejscia

wzl-mr'z'fsfujqc tuki stozkowe
-Conic Arcs jake
osobny szkic




Potqcz krzywe uzywajac nowego
szkicu i polecenia Use Edge.
Srodkowq krzywq uzyskaj przez
odsunigcie dolnej.

Ma pierwszy rzut oke wydawaé
//_\ by sig mogto ze krzywe sq OK.

7

Wykorzystaj analizg krzywizn
aby sprawdzié¢ prawdziwq jakozé -
krzywych. . /
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Widaé ze nie jest dobrze.
Powierzchnia stworzona
w oparciu o takie krzywe

ma lieczne krawgdzie

Jak zatem poprawié¢ krzywe?

' Po pierwsze, w oczy najbardziej
rzuca sig schodkowosé wykresu
: krzywizn. Jest to oznaka braku
/ przejsé typu G2.

Czy zatem w szkicu da sig stworzyé
grznjscinff;pu 627 I tak i nie(wigcej o
Y

ym w artykule o Szkicowniku). W naszym
przypadku postuiymy sig¢ krzywymi przez

punkty z przejéciami &2 na obu koncach
- Curvature. MNastepnie wszystkie krzywe

naleZy potaczyé jok poprzednio w jeden
szkic - Use Edge.
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Od razu widaé, Ze wykres krzywizny
jest lepszy niZ poprzednio.
:l.l'-zdnnkz'e na stworzonej

powierzchni beda dalej

wideczne krawgdzie

w miejscl.! taczenia siqr
poszczegolnych odcinkow
sktadajacych sie na krzywe.




MNajlepszym rozwiqzaniem na
zaadresowanie tego problemu
————__ jest uzycie Spline éw.

Spline jest to element, ktéry
mozna tworzyé na poziomie
szkicownika. Taki sam jednak
efekt mozna uzyskaé za pomocq
Curve through points w zaktadce

e —— Tweak.
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Spline” y charakteryzujq sig ciq]g-h_fm wykresem krzywizny Enzbnwinm_.rm
nie pozqdanych "schodkéw". Spline” y nie majq wyraznego "miejsca”,
w ktorym krzywizna zmienia znak, przez co, nie tworzq na
wykorzystujacych je powierzchniach niepotrzebnych krawedzi.

W szkicowniku aby stworzyé Spline, korzysta sig z nastgpujqcego
narzgdzia A . Aby méc modyfikowaé Spline, nalezy go zaznaczyé
W

i Edit » Modify. Spline mozna kontrolowiaé za pomocq przesuwania
punktéw lub specjalnego wieloboku.

Osobiscie zalecam stosowanie
wieloboku, ktéry umozliwia
bardziej " parametrycznq”

kontrole Spline” a.

Dodatkowym narzedziem

wspomaga jacym uzytkownika

jest dynamiczny wgl-:r'es krzywizny, w ktérym na biezqco widaé zmiany
w konfigurowanym Spline” ie
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Wptyw krzywych upnr-fr:h na Spline” ach widaé na
wygenrowanej powierzchni gotym okiem. Generalna réznica
pomigdzy poszczegdlnymi krokami jest taka, Ze elementy
zbudowane z tukéw sq tatwiejsze w parametryzacji -

zawsze znany jest promiei {uku, przez co jego zachowanie jest
przewidywalne. Matomiast Spline’a w ten sposéb kentrolowaé
sig nie da. Oczywiscie sq relacje oparte na réwnaniach
krzywych Beziera, z tym ze jest to juz

o wiele bardziej wymagajace.
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