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Zobacz jak mozna
przygotowac model
aby mogt w ztoze-
niach przybierac

Zmieniony ksztatt.

Za przyktad postuzy ten gumowy element ktdry pierwotnej swej
postaci ma ptaski ksztatt.” W ztozeniu natomist powinien sig
dopasowac do cylindrycznej powierzchni.

Efekt taki moza uzyskac na kilka sposobdw: tworzqc wystqpienie
w Family Table, lub poprzez specjalnie przygotowany model. Oba
rozwigzanie nie sq jednak za bardzo eleganckie.
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W tym przypadku warto wykurz\ﬁsfné specjalne funkcje ktorymi
dysponuje Pro/Engineer a ktoryc -:In:rsc?(c czesto sobie nie
uswiadamiamy. W tym przypadku bedq to funkcje "Flatten
Quilt" i "Bend Solid"

Whpierw nalez otowac powierzchnie o takim samym ksztatcie
mP:&zq'dnmﬁ'FﬁEgde“. Na I?{Tﬂwgdzi tej pmier'zf:hni}i:t samym sSrodku
stworzyc punkt!
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Kiedy powierzchnia jest gotowa nalezy ja "rozwinqé" :

WWW.PROE-WARSZTAT.COM

Insert » Advanced > Flatten Quilt - wskaz powierzchnie a potem

punkt

Ostatnim krokiem jest "wygigcie" geometrii bryty:

Insert > Advanced > Bend Solid > przetqcz tryb an "Bend Solid"
Wskaz bryte i "rozwinigtq” powierzchnig.
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